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1 Verkaufsshop
1.1 Verkaufsshop erstellen

Für einen Verkaufsshop benötigt ihr 2 Dinge:

1 x Schild

1 x Truhe

Zum erstellen müsst ihr die Kiste platzieren, davor sneaken und das Schild anbringen - mit folgendem Inhalt:

Hinweis: Anzahl der Items & Preis dienen nur als Platzhalter!

Nach der Platzierung klickt ihr mit einem Item auf das Schild, was ihr verkaufen wollt, bitte nicht sneakend! 
Nun ist der Verkaufsshop fertig, jetzt müsst ihr einfach nur noch in die Kiste das zu verkaufende Item 
einfügen.

1.2 Steuern beim Verkauf

Bei jedem Verkauf wird eine Steuer von 10% erhoben, entsprechend solltet ihr euren Verkaufspreis genau
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kalkulieren. Unser System unterstützt euch dabei, klickt (Rechtsklick) hierzu auf das Verkaufsschild. Das 
System

zeigt euch euren Gewinn und die Versteuerung an:

1.3 Beschilderung / Itemanzeige ändern

Die Anzeige des Items kann variable eingestellt werden, hierzu klickt auf den oberen Teil der Kiste.

Hier ist zu erwähnen, dass durch unser neues Shop-System keine Performance-Probleme seitens

des Servers entstehen. Die angezeigten Items werden nur noch spielerseitig generiert und berechnet.

Weiterhin können Spieler sich das Item vor dem Einkauf anschauen, indem sie auf den oberen Teil

der Kiste klicken.

1.4 Anzeige von leeren Verkaufsshops 

Sobald ein Shop keine Items mehr besitzt, erhält der Besitzer eine Nachricht im Chat.

Weiterhin bekommt der Besitzer des Shops auch einen optischen Hinweis:

Achtung: Diese Anzeige funktioniert erst, nachdem der Shop leer ist und der Besitzer
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sich nicht im Chunk befunden hat. 

2 Ankaufsshop 

Erstellt hierzu ein Verkaufsshop, klickt mit einem Linksklick auf das Schild (nicht sneaken!)
um den Modus auf "Ankaufsshop" umzustellen. Hier sind fast alle Funktionen gleich wie

beim Verkaufsshop.

3 Gamble / Zufallsverkauf

Erstellt hierzu ein Verkaufsshop, klickt mit einem Linksklick auf das Schild (nicht sneaken!)

um den Modus auf "Gamble" umzustellen. Diese Funktion ist ideal für Casinos. Hier

werden auch Steuern erhoben von 10%.

3.1 Funktionsweise & Chancenanpassung 

Dieser Modus ersetzt die Funktion eines Spenders.

Um die Chance für einen Gewinn anzupassen, könnt ihr Items umbenennen auf

den Namen "null". Diese Items werden nicht mit ausgegeben und dem Spieler auch nicht

angezeigt.

Anzeige für den Spieler mit dem Item "null" - dieses Item wird nicht angezeigt:
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Anzeige für den Verkäufer mit dem Item "null" - dieses Item wird angezeigt:

Schilder = Nieten (11) | Redstone = "null" Items | Barriere = Gewinn (1)

Gewinnchance: 1 zu 12

Erklärung der "Nuller Items" - diese blockieren den Slot bspw. für das automatische

Nachfüllen durch einen Trichter.

Verfügbar ab Rang Normal

Infos
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