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Ein wichtiges Element in jedem Rollplay-Game ist die Hochzeit.

1 Verlobung

Wie jede Hochzeit beginnt, ist klar, mit einer Verlobung.

Um dich mit einem Spieler oder einer Spielerin zu verloben, benötigst du folgenden Command:

/antrag NAME DEINTEXT

Hinweis: Dein Partner muss die Verlobungsanfrage innerhalb von 1 Minute annehmen! Sobald die Anfrage 
angenommen wird,

muss eine Hochzeit innerhalb von 7 Tagen vonstattengehen. Ansonsten erlischt diese.

2 Der Pastor

Du benötigst, um Pastor zu werden, kein jahrelanges Theologie Studium, jedenfalls bei uns nicht.

Pastor kannst du werden, wenn du bereit bist 30.000 Mark zu investieren.

Dazu einfach die Pastor-Lizenz mit /pastor kaufen.

Die Lizenz ist 30 Tage gültig.

3 Die Hochzeit
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Okay, Blumen, Gäste und jemand der die Hochzeit ruiniert sind geplant.

Zeit für die Hochzeit.

Nur ein Pastor kann 2 Personen verheiraten, dazu muss dieser folgenden Command eingeben:

/hochzeit NAME PREIS

Ergo: Einen Spielername von dem verlobten Paar, sowie die Hochzeitsgebühr die zu entrichten ist.

Die Gebühr von beiden Spielern geteilt und abgezogen und dem Pastor gutgeschrieben.

Wurde das Angebot des Pastors von beiden angenommen, erscheint nun Im Chat eine Nachicht und das 
Hochzeitsmarsch wird abgespielt.

Nun ist das Paar verheiratet.

Der Pastor kann die Hochzeit jederzeit mit /hochzeit abbrechen beenden und somit das Angebot 
zurückziehen.

4 Die Trennung

Passt das doch nicht so ganz?

Kein Problem, mit /scheidung und 1.000 Mark könnt ihr im gegenseitigen Einverständnis euch trennen.

Und wenn es mal so richtig kracht, kannst du mit einem Einsatz von 25.000 Mark dich sofort trennen.

Der Befehl dazu ist: /blitzscheidung

Wenn du danach auf Partnersuche bist, kannst du im Übrigen mit /beziehungsstatus schauen, ob ein 
gewisser Spieler schon verheiratet ist.

5 Vorteile

Der aktuelle Vorteil für eine Hochzeit ist, dass du dich zu deinem Partner, ohne Bestätigung teleportieren 
kannst
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mit: /tpp

Verfügbar ab Rang Normal

Befehle Alle Hochzeits-Befehle

Infos
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